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DIALOG ALS BASIS DES WELTVERSTEHENS -
Philosophisch-anthropologische und 502|olog|sche Orlentlerungen

Die wissenschaftlichen Erkenntnisse zu diesen
zentralen Fragen des Weltverstehens sollten
Orientierung geben fur die Gestaltung von
Lebenswelt und Gesellschaft. Notwendig dazu
ist die Integration unterschiedlicher
Perspektiven fur konkrete Entscheidungen in
der Gestaltung von Alltagswelt, Umwelt und
globalen Weltdingen.

Wenn Bedeutung und Sinn von Erkenntnissen einzelner wissenschaftlicher Disziplinen
auf ihren Sinn fur die Lebensweltgestaltung befragt werden, dann ist ein offener Dialog
zwischen Menschen und Disziplinen notwendig.

Die spezifische Rolle des Menschen beim Verstehen seiner Welt besteht darin, einen
offenen Diskurs zu fuhren Uber die orientierungsweisende Bedeutung von
wissenschaftlichen Erkenntnissen - nur durch den Dialog zwischen Wissenschaft und
Gesellschaft klaren sich die Fragen des Menschen nach dem Sinn der Welt.
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Dass die Wirklichkeit unserer Welt vielschichtig
ist und auch die Kinder ihre Lebenswelt heute
vielfaltig  erfahren, ist Basis fur ein
facettenreiches und individuell schillerndes
Weltbild, mit dem wir pluralistisch ausgerichtete
Menschen leben.

Dringlicher denn je ist deshalb die
Frage zu diskutieren, welches
Wissen Uber die Welt in Schulen
und Bildungseinrichtungen ver-
mittelt werden soll. Wir mussten
sogar fragen wie ein zukunfts-
fahiges Wissen Uber die Welt
ethisch verantwortlich erforscht
werden kann.
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Abb. 1: Wissenschaftliche Welterklarung als ,,organisierte Komplexitat”
(Bauml-RolRnagl, 2008 )

Denken und Fihlen, Kognition und Emotion sind realitatserschlieBend ineinander
verwoben - ihre systematisch-theoretische Trennung ist wissenschaftlich nicht mehr
aufrecht zu erhalten. Wenn Menschen uber sich und ihre Welt nachdenken, spielen
emotionale Erfahrungen und Erlebnisse eine ebenso bedeutsame Rolle wie das
kognitive Erkenntnisvermogen, das zu logischen Erklarungsmodellen Uber die
Entstehung und Struktur der Welt fihrt.
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Wenn wir Menschen Uber 'die Welt' sprechen, dann sind wir immer schon mitten
in dieser Welt anwesend, denkend und sprechend. Wir kdnnen uns nicht aullerhalb
von uns und unserer Lebenswelt stellen. Was wir mit unserer uns umgebenden
Welt erleben und wie wir zu anderen Menschen darliber sprechen ist ein wichtiger
Faktor unserer eigenen Welterfahrung. Im Sprechen lber die Welt findet unsere
Beziehung zum Gegentiber von Mensch und Welt einen nur dem Menschen
moglichen Ausdruck. Die Menschen vermitteln im Gesprach einander nicht nur sich
selber, sondern auch ihre Welt.

Expertenwissen der Dozenten
Schulpraktiker-Know-How
Studentische Selbstexpertise
Fachliteraturfundus

Erkenntnisinteresse der

Studierenden
schulpraktischer Beobachtung
praxeologischer Reflexion
Teamwork-Austausch

Abb. 2: Dialogbereitschaft als hochschuldidaktische Pramisse
(Bauml-Roflinagl, 2008 )
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Stand der Erkenntnis Neue Erkenntnis

lebensfahige
nachhaltige

Fundament

Allgemeine Intelligenz

Reform des Denkens

Abb. 3: Weltverstehen nach dynamisches Erkenntnis-Netzwerk / Kesseler
2002 (Bauml-RoRnagl, 2008)

Auf der Basis eines subjektiv erweiterungsfahigen "vernetzten" Denkens kann das mechanistische
Weltbild lebensadaquat ersetzt werden durch ein dynamisches Weltbild - und dazu sollte der
Schulunterricht grundlegende Anregungen bieten. Anstelle der Differenzmanifestation ist ein
Beziehungsdenken hilfreich, das Pluralitat, Trennung und Verschiedenheit toleriert und den
Erkenntnisprozess liber Mensch, Gott und Welt als dynamisches Netzwerk versteht.
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Abb. 4: Weltverstehen als vieldimensionales Konstrukt
(Bauml-Rolinagl, 2004)
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Sachverhalte gemeinsam verstehen lernen —
am Beispiel Wasser-PEG (primary education game)
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Abb. 5: Ausprobieren der Wasser PEG-Spiele
(Niedermaier, 2005)
“Have you ever watched children playing? Maybe you have even tried to reach them in vain
while they were completely lost in their game. Games can create a fascination that not only
appeals to children or adolescents but even adults cannot withstand their attraction” (Bauml-
Rollnagl, Konig, Niedermaier, 2004, S. 504).
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Abb. 6: Bildungsdidaktische Triade nach BaumlI-RoRnagl 2004
(Bauml-RoRnagl 2005, f.9)
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PLAY

spielerischer Umgang mit

Alltagssituationen

GAMES
vorstrukturierte
Y, 1 s
Spieltyp 1 Spieltyp 2 Spieltyp 3
Spiele zur Férderung des Spiele zur Férderung Spiele zur Férderung
Problemlésungsverhaltens von von Selbstkonzept
Ubungsverhalten und Sozialverhalten

Ubungsspiele
zum Festigen von Wissen
und Fertigkeiten;
Differenzierung

Interaktionsspiele
Kooperative Spiele
Rollenspiele
darstellendes Spiel

Abb. 7: Klassifikation von Spielen nach Petillon (Petillon, 2001, S.26)

PEG kann grundsatzlich dem Spieltyp 1 zugeordnet werden, bei welchem die kognitiven Fihigkeiten besonders
angesprochen werden und somit der Entwicklung von Probleml6sungsstrategien dienen. Ganz genau wiirde ich
es den Planspielen zuordnen,
Handlungsvorgaben gestellt wird, hier die Spieler erhalten die Antwortkartchen mit den Zitaten und sollen diese
in Diskussion mit den anderen den jeweiligen Fragen zuordnen und damit ein ,,whole child“ erhalten. Ferner
kénnte man auch noch Ansitze eines Ubungsspiels finden, gerade wenn dieses Spiel von Studenten, die kurz vor

dem Examen stehen, gespielt wird.
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PEG 2004 - PEG-Urversion mit dem anthropologischen Spielkonzept

Warum sollte sich das Prinzip des spielerischen Lernens, mit dem Kinder so
erfolgreich sind, nicht auf die Ausbildung von Grundschullehrern iibertragen
lassen?

.,h

" Herausgekommen ist ein Spiel, bei dem die Teilnehmer nicht gegeneinander sondern ausschlief3lich miteinander
agieren. Jede Frage ldisst mehrere Antworten zu, die Studenten miissen in der Diskussion zu einer gemeinsamen
Entscheidung kommen. Wie sie entschieden haben, zeigt ihnen der Spielplan an, auf dem - jeder Antwort sind ein
Feld und Spielsteine in einer bestimmten Farbe zugeordnet - im Idealfall langsam ein kleiner Mensch entsteht. Wie
er aussieht und welche Fihigkeiten er im Hinblick auf Denken, Fiihlen und Bewegungsdynamik hat, das héngt
ausschliefllich von den Losungen der Spieler ab."

Rolf Marten in Suddeutsche Zeitung
vom 8. 11. 2004 (Miinchen)
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Die Inhalte lassen sich schwerpunktmaRig diesen Themengebieten
zuordnen:

Die blaue Krone: Geist und Ethik

Der gelbe Kopf: Kognition

Der rote Bauch: Emotionen

Die orangen Arme: Handlungsorientierung

Der griine Unterleib: Kompetenzen

Die blauen Beine: Bewegung

Abb. 8: Spieldesign des multidimensionalen Bildungsspiel PEG (BaumI-RoBnagl, 2005,
f.31)

© 2008 Niedermaier




1. Staatliche Universitat Vladimir / Russische Féderation - Internationale wissenschaftliche Konferenz in Moskau zum Thema
"Welt-Sprache-Mensch” am 27. - 29. 3. 2008

PEG 2005

- stellt wichtige Fragen zum Leben der Kinder heute
und bietet dazu zeitgemafle Antworten an

- eroffnet das Gesprach zwischen den Kindern
unterschiedlicher Herkunft und aus
verschiedenen Gesellschaftsschichten

- gibt Hilfestellung fiir Situationen des alltaglichen
Lebens

- bietet gleichsam Mosaiksteine fiir ein ganzes
Bild vom Kind und vom menschlichem Leben an

© 2008 Niedermaier
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Abb. 9: Spielkarten-Auswahl zu PEG 2005 (Niedermaier, 2005)
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Padagogische und didaktische Zielsetzung dieses multidimensionalen Bildungsspiels

Wenn Kinder spielen, spielen sie sich gleichsam
hinein in ihre Welt: sie fiihlen sich hinein in die
Dinge und sie erleben das eigene Ich im Austausch
mit den Anderen. Das alltagliche Ereignis wird
zum tragenden Erlebnis. Menschen brauchen das
Spielen, um sich zuverldssig in die Welt
hineinzuiiben, und jedes nachhaltige Lernen ist
auch ein geistiges Lebensspiel. (Bauml-RoRnagl,
2005, f.5-6)
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Padagogische und didaktische Zielsetzung dieses multidimensionalen Bildungsspiels

Die Eigenerfahrung mit Dingen und Menschen wird
durch die Erfahrung der Anderen anderer oftmals
verindert oder verbessert, Wahrnehmungen werden
verglichen - so entwickelt sich im spielerischen
Erfahrungsprozess auch ein kooperatives Miteinander.
Soziale Lernformen wie Miteinander fragen -
miteinander denken - miteinander tun sind die
entsprechende  schuldidaktische  Aufgabe, deren
vorbildliche Gestaltungsmodi das kindliche Spiel
bereithdilt. (Bduml-Rof3nagl, 2005, f.5-6)
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Padagogische und didaktische Zielsetzung dieses multidimensionalen Bildungsspiels

Erwachsene und Kinder leben heute "als Person
und als Organismus" oftmals nur noch "auf
Sparflamme". Der "gefiihlte Mangel" (Hegel) an
sinnlich-leiblichen  Erfahrungen hat zu einer
Lebenskrise des menschlichen Leibes gefiihrt. In
immer mehr Bereichen unserer Organisation des
Lebens ist die Rede von "Lebensqualitaten", die
uns in Arbeit, Alltag, Freizeit gesichert werden
miussten. (Bauml-RoRnagl, 2005, f.5-6)
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erfordert die

Interaktion der vermittelt

Alternativmdoglichkeiten

splellolon zum Umgang mit einander
fordert einen kritischen gang
verbindet die Bereiche ICH- Umgang mit gegebenen " -
SACHE-WIR Situationen fordert das Diskutieren

und Argumentieren
erziehende Wirkung auf
Schuler durch konkrete

Beispiele vermittelt interessantes
und lebensbedeutsames

: Wissen
Anbahnen eines

Weltverstehens
Spielstruktur erfordert den

fordert das aktiven Einsatz der
Nachdenken Spielenden
das Spielen stellt ein
verbessert durch seine Gemeinschaftserlebnis
Spielform und seine Inhalte kann Bildungsinhalte dar
den sozialen Umgang vermitteln vermittelt
miteinander Erziehungsziele

Abb. 10: Spielkarten-Auswahl zu PEG 2005 (Niedermaier, 2005)
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Wie entstehen Wellen?

1. Die Bewegungen der Winde tiber dem Meererzelgen
entsprechende Bewegiingen im Wasser. Ein standiger Wind
erzeugt iber grafie Entfenmung aufder Oberfldche lange,
sanfte Wellen. Stanke lokale Stiirme bringen dagegen kurze,
scharfe Wellenf,.Seegang ) hervor.

2. Durch das Vorbeischwimmen gréferer Fischschwdme
entstelt ein Sog. Nach kurzer Zeit wird er freigesetzt und
Wellen entstehen.

3. Die Sonne scheirt arif bestimimte Stellen. Dann verdunstet
das Wasserdaortwnd das Wasser das nickt verdunstet, ist
dann haherund fGllt wm. Dadurch ertstehen die Wellen.

Warum miissen Fische
im Wasser nicht nach
Luft schnappen?

1. Weil sie nach einigen Stunden aufiauchen und
Luft holen. Blof3 man merkt es nicht.

2. Weil sie unter der Oberfléiche schhvintmnen.
Dort wo der Druck nicht so stark ist.

3. Die Fische holen den bendtigten Satierstoff
mit den Kiemen atis dem Wasser.

Schmeckt
Mineralwasser aus
verschiedenen Quellen
unterschiedlich?

1. Ja, es schimeckt anders, weil jeder einen
anderen Geschmacksinn hat.

2. Nein, Wasser schmeckt immer gleich.

3. Ja, wegen der unterschiedlichen Anteile der
enthaltenen Mineralstoffe.

Abb. 11:
Beispiele flr
Frage- und
Antwortkarten
(Niedermaier,
2008)
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Einfiihrung in das Projekt
Welche Bedeutung hat das Wasser fiir unsere
Lebenswelt - Was weif$ ich schon ?

-Kennenlernen unterschiedlicher Ideen
-Fortfihren von fremden Gedanken
-Eigenes Wissen artikulieren

Entwicklung der Spielkarten
Was mochte ich noch wissen zum Thema
Wasser? Was wissen meine Mitschiiler dazu ?

- Mit anderen kommunizieren
- Unterschiedliche Interessen wahrnehmen
- Auf Fragen Antworten finden

Abb. 12: Ubersicht iiber die Zielsetzungen der einzelnen Einheiten (Niedermaier, 2008)
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Gestaltung der Spielbretter
Welche Fragen zum Thema Wasser sind uns
wichtig fiir die Unterrichtsarbeit ?

- Kompromisse mit anderen eingehen
- Eigene Bedurfnisse zurickstellen
- Eigene Fahigkeiten einbringen

Schreiben der Spielanleitung
Wie verstindigen wir uns im Spiel (iber die
besten Fragen zum Thema Wasser?

- Eigenes Wissen mit neuen Inhalten verknupfen
- Flr andere nachvollziehbar schreiben
- Mit anderen Ideen und Gedanken tiberarbeiten

Abb. 12: Ubersicht iiber die Zielsetzungen der einzelnen Einheiten (Niedermaier, 2008)
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Basteln der Spiele
Welche Wasser-Spielkarten gestalten wir
konkret?

-Arbeitsweisen bewusst erkennen und verstehen
- Gruppen interne Konflikte [6sen
- Ausdauer und Geduld zeigen

Ausprobieren der Lernspiele

Wir gewinnen neue Erkenntnisse zur Bedeutung
des Wassers in unserer Welt beim gemeinsamen
Spielen.

- Leistungen von anderen wiurdigen
- Verbesserungsideen angemessen formulieren
- Gemeinschaftliches Erleben

Abb. 12: Ubersicht iiber die Zielsetzungen der einzelnen Einheiten (Niedermaier, 2008)

© 2008 Niedermaier




1. Staatliche Universitat Vladimir / Russische Féderation - Internationale wissenschaftliche Konferenz in Moskau zum Thema
"Welt-Sprache-Mensch” am 27. - 29. 3. 2008

Resumee: mehrdimensionale Bildungseffekte

“the game of life is the way of learning educational abilities”
Bauml-RoRnagl

Wie Kinder und Jugendliche heute leben, was sie erleben und wie sie lernen, hat fiir ihre
eigene Zukunft und die Zukunft unserer Gesellschaften grundlegende Bedeutung. Schul-
Bildung tragt dazu bei, die soziale Verantwortung fiir den Erhalt und die Weiterentwicklung
gesellschaftlicher Lebensqualititen wahrzunehmen. Das Mesosystem Schule gilt immer noch
als Statuserwerbsmodell; deshalb ist der schulverursachte Mangel an echten
Bildungskompetenzen, die einer lebenslangen Evaluation standhalten, kaum korrigierbar in
der Lebens- und Berufslaufbahn von Menschen. "Das kulturelle Imprinting prdgt die
Menschen von Geburt an, durch den Stempel der familialen Kultur zuerst, der schulischen
anschlieflend und setzt sich dann fort in der Universitit und im Beruf." (Morin E. 2001,35).

Der Mangel an Kompetenzerwerb ist sozial konstruiert - soziale Disparitaten markieren auch die
Bildungsdefizite moderner Gesellschaften. Bildungskompetenz-Erwerb ist ein prozesshaftes
Geschehen. PEG - ein positives Handlungsmodell dazu - game PEG !
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